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Comment

- intervenir comme joueur dans le jeu des enfants, prendre un role,
faire entrer les enfants dans des mondes imaginaires.

- identifier les savoirs investis par les enfants dans leur jeu imaginaire
ou qui favoriseraient le développement du jeu imaginaire.

Les connaissances des enseignantes sur les contenus a enseigner
n’incluent que trés peu leur dimension d’outils de la pensée (Sens) au
profit de dimensions déclaratives ou procédurales (Technique).

Encourager les enseignants a prendre un réle dans le jeu des
enfants et développer leurs compétences ludiques

Favoriser une meilleure compréhension du sens des savoirs
pour developper leur capacité a saisir ou provoquer des
opportunités d'apprentissage a partir d'activites initiees par les
enfants.



Ancrage historico-culturel :
Intervenir pour rendre visible le développement
(Vygotksi, 1927/2010)
les savoirs sont des outils professionnels (Clerc-
Georgy, 2013),

le développement comme un changement de
rapport au monde (Hedegaard et Edwards, 2023)

Cadre

Alternance intégratrice (Tobola et Perisset, 2021) et

théorique - systémique (Maglaive, 1992)

Recherche collaborative (Clerc-Georgy et Martin,
2017)

Travail sur des situations issues d’une expérience
collective/partagée (Clerc-Georgy et Martin, 2017),

Prise en compte des perspectives et négociation d’une
intersubjectivité temporaire (Pramling et al., 2019)

Fleer's Conceptual PlayWorld

(Fleer, 2019, 2021)

A partir d'un album, les enfants sont plongés dans un monde imaginaire.

Dans ce monde imaginaire, ils rencontrent un personnage qui a un probléme
(situation dramatique).

Les enfants s'identifient au personnage et veulent |'aider (empathie)

Pour résoudre le probléeme du personnage, ils doivent quitter le monde
imaginaire et apprendre quelque chose.

Lorsqu'ils reviennent dans le monde imaginaire, ils utilisent leurs nouvelles
connaissances pour aider le personnage a résoudre son probleme.



Choisir une histoire

Organiser I’espace de jeu

Entrer et sortir de la situation
imaginaire

L Planifier ’enquéte ou le probléme
Les 5 caractéristiques

des CPW

(Fleer, 2018, 2022) Planifier les roles et interventions
des enseignants

Processus LS a propos du CPW

Préparation et
planification du CPW
p_— “Le roi des marais” et Euni—.
des observations a
mener

Etude du “CPW”
Analyse des savoirs

Discussion et analyse

Mise en ceuvre et des observations et
observation des projection de

dans une perspective

éleves dans deux possibles
«outils»

classes améliorations

Discussion et analyse des
P Mise en ceuvre et observations et projection Préparation et
lanification PW : ! projec qEEIENIEN ¢
PLZ rofgég mil#a(i:s” ot N observation des de possibles améliorations planification d’un
s elhsaaiiane & éléves dans deux nouveau CPW et des
mener classes Comparaison entre les observations a mener
deux espériences

Préparation et

Discussion et analyse Synthése,
des observations et identification,
projection de identification des
possibles apprentissages et des
améliorations points d’attention

Mise en ceuvre et
observation des
éléves dans deux
classes



Données
* Enregistrements et transcription de toutes les rencontres

* Vidéos des mises en ceuvre dans les classes

Don nées et * Entretiens avec les enseignantes
a nalyses Analyses

* Description détaillée des 4 versions du CPW “Le roi du
Marais”

* Analyse de situations (Pramling & al., 2019)

* Comparaison des pratiques professionnelles et de
quelques moments clés

* Analyse des interactions (contenu et discours) lors des
rencontres (analyse des savoirs, rapport au savoir,
imagination, construction de récits collectifs, ...) (Clerc-
Georgy, 2013; Hedegaaard, 2012; Hedegaard & Fleer,
2008; Hedegaard & Edwards, 2023)

Premiers résultats (1) :

Lire Raconter
Hors du monde imaginaire VERS Dans le monde imaginaire
Posture d’enseignante Posture de joueuse




Premiers résultats (2) :
D'une posture « d'enseignante » a une
posture de partenaire de jeu

Prendre un réle Montrer et parler les actions
Dire et jouer les émotions
Engager les enfants Donner un réle aux enfants

Soutenir la tension dramatique

Se montrer en modéle Stimuler la créativité des enfants

Premiers résultats (3) :
Amélioration au maftériel, des supports, de l'espace...
... mais recherche d'une procéaure idéale
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Usage du
| calendrier et
mesure du temps

Mesure du temps
Nombre

Calendrier
Nombre : ordinal, cardinal?
Sens littéracié
Temps
Usage du calendrier pour définir une date

Je détermine la date du jour : comment ?
quelles questions je me pose ? sur quels indices
je m’appuie ? comment je vérifie ?

Je dénombre x jours a partir de la date de
départ : comment je dénombre ? comment je
détermine la nouvelle date ? si je change de
mois ?

Je détermine la nouvelle date : comment je
sais précisément de quel jour il s’agit (jour de la
semaine, jour, mois, année) ? comment je
vérifie ?

La parole aux
enseignantes




- Ouverture, plaisir, lacher-prise, partir
des enfants ...

. Posture d’enseignante ?

- Préparation de I'enseignement : y
compris I'histoire, le jeu

- Rapport au savoir : difficultés,
questionnement, toujours les mémes

- Le collectif : partage, réflexion,
apprendre les uns des autres, ...

Formation ou recherche collaborative?



- Documenter et accompagner la construction
de I'identité professionnelle de I'enseignante
des premiers degrés

. - Comprendre la construction du rapport au
CO”C'USK)” savoir des enseignantes des premiers degrés

Des questions pour la - Analyser les savoirs du point de vue du sens

recherche et la

. - Proposer plus de recherches collaboratives en
formation

formation

- Importance de la modelisation dans la
formation (FI, PraFo, ...)
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